Hellebarder

Tempo:
Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

Kann diagonal angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Hellebarder

Tempo:
Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:

Korperkraft: I:l I:l

Kann diagonal angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

“Fechter
@ -

Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

Kosten pro Herausforderung: 100 Goldstiicke

Hellebarder

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:

Korperkraft: I:":l

Kann diagonal angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Hellebarder

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:

Korperkraft: I:":l

Kann diagonal angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

{Fechter

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Kérperkraft:

Kosten pro Herausforderung: 100 Goldstiicke

Hellebarver

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:

Korperkraft: I:":l

Kann diagonal angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Hellebarver

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:

Korperkraft: I:":l

Kann diagonal angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

/Fechter

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Kérperkraft:

Kosten pro Herausforderung: 100 Goldstiicke







echter

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

Kosten pro Herausforderung: 100 Goldstiicke

Armbruster

I

Tempo: 6
Angriff: 3
Verteidigung: 3
Intelligenz:

2
Korperkraft: I:l I:l

Kann nicht im Nahkampf angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Armbruster

[T

Tempo: 6
Angriff: 3
Verteidigung: 3
Intelligenz:

2
Korperkraft: I:l I:l

Kann nicht im Nahkampf angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

Kosten pro Herausforderung: 100 Goldstiicke

Armbruster

Jlg®

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:

2
Korperkraft: I:":l

Kann nicht im Nahkampf angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Armbruster

Tempo: 6
Angriff: 3
Verteidigung: 3
Intelligenz:

2
Korperkraft: I:":l

Kann nicht im Nahkampf angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Fechter

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

Kosten pro Herausforderung: 100 Goldstiicke

Armbruster

I i o E
L

6
Angriff: 3
Verteidigung: 3
Intelligenz:

2
Korperkraft: I:":l

Kann nicht im Nahkampf angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke

Armbruster

[T

Tempo: 6
Angriff: 3
Verteidigung: 3
Intelligenz:

2
Korperkraft: I:l I:l

Kann nicht im Nahkampf angreifen.

Kosten pro Herausforderung: 75 Goldstiicke







Pfadfinder

Angriff:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

“Pfadfinder

Angrift:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

“Pfadfinder

Angrift:
Verteidigung:
Intelligenz:
Korperkraft:

Kann Fallen entschérfen. Kann Fallen entschérfen. Kann Fallen entschérfen.

Kosten pro Herausforderung: 50 Goldstiicke Kosten pro Herausforderung: 50 Goldstiicke Kosten pro Herausforderung: 50 Goldstiicke

Pfadfinder

Angriff: Angrift: Angrift:
Verteidigung: Verteidigung: Verteidigung:
Intelligenz: Intelligenz: Intelligenz:

Korperkraft: I:":l Korperkraft: I:":I Korperkraft: I:":I

Kann Fallen entschérfen. Kann Fallen entschérfen. Kann Fallen entschérfen.

Kosten pro Herausforderung: 50 Goldstiicke Kosten pro Herausforderung: 50 Goldstiicke Kosten pro Herausforderung: 50 Goldstiicke







