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Schatzkarten:

Heiltrank 2/4:
Elixir des Lebens:
Starkungstrank:
Tapferkeitstrank:
Immuntrank:
Feuerfesttrank:

Krafteverdoppelung:

Trank des Mutes:
Blitztrank:
Zauberkrafttrank:
\Widerstandstrank
Blick in die Zukunft:
Geweihtes Wasser:
Sand der Zeit:
Stein der Weisen:

Gibt bis zu 2/4 verlorene Korperkraftpunkte zurtick

Gibt einem gestorbenen Heroen alle verlorenen Kérperkraftpunkte zuriick
Beim nachsten Angriff mit 2 Kampfwurfeln extra angreifen

Beim nachsten Angriff 2 Angriffe anstelle von einem

Beim nachsten Angriff mit 2 Kampfwurfeln extra verteidigen

Einmaliger Schutz vor magischem Feuer (Falle oder Zauber)

Heroe sowie Gegner verdoppeln Angriffs- und Verteidigungswdurfel

Heroe kann 1 A- und 1 V-Kampfwiirfel extra werfen. Gilt bis Gegner tot ist.
Ein Bewegungswurf mit doppelt so vielen W6 wie normal

Alb und Zauberer durfen 2 anstelle von einem Zauber aussprechen
Einmalig immun gegen Chaoszauber

Eine Schatzkarte ablehnen und eine neue ziehen

Totet EINEN untoten Gegner (Mumien, Skelette oder Zombie)

Bei Angriff oder Verteidigung EINEN KW widerholen

Einen gebrauchten Ausrustungsgegenstand fiir 100 Goldmunzen verkaufen

Kopfgeldliste:

Kopfgeldliste Skaven:

Goblin Klanratte

Nachtgoblin Sturmratte

Squig Schattenlaufer

Riesenspinne Riesenratte

Ork Rattenoger

Schwarzork Meutenbandiger

Fimir Seuchenmaonch

Ungor Assassine

Gor Magier

Skelett Grauer Prophet

Zombie Hauptling

Mumie

Todesalp

Chaosbarbar
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