DVas Schwert des Darmherzigen

Ein treuer Gefihrte Sigmars, Sven “Winterstahl, bekannt als der Darmherzige,
wurde Vor Llanger Zeit in der Schlacht um Karak Varn vom Chaoschampion
AHarvok Blutschwert erschlagen, der daraufhin sein magisches Schwert, bekannt
als "Klinge des Eisernen Kriegers', an sich nahm.

Sie soll die Untergebenen des Trigers im Kampf inspirieren und Anspornen.
“Nach der Schlacht zog er weiter “Richtung “Westen um seinen Kriegszug gegen die
Streitmichte von Sigmar fortzufithren.

Die Waffe sollte noch in 4Harvoks Versteck sein. Alle, die es betraten, wWurden
nie wieder gesehen. Auch eine zwergische ‘Kriegerbande, die ausgesandt wurde, das
Schwert zu bergen, Verschwand vor langer Zeit.

Findet das Schwert. Bevor es euren Feinden in die Hinde fillt, die auch ein
Auge darauf geworfen haben.

“Wir miissen das Schwert wiedererlangen um unsere Truppen im Kampf gegen
Morcars Truppen zu unterstiitzen und daf iir sorgen, dass es unseren ‘Feinden in die

AHinde flle.

Mentor



“Vorbemerkungen:
- die Quest setzt im Original folgende zusitzliche “Regeln von der 41Q-
Cooperat[on—ﬁe[te vorraus:
- wemn ihr “‘Regeln firr Questpunkte von der HQ-Cooperation-Seite benut:zt,
erhalten die AHeroen fiirjebe einzelne Quest einen Questpunkt
- in der Vierten Quest befindet sich in einer Truhe eine Trankzutat, solltet
ihr nicht nach den ‘Regeln fir "Trinke brauen” von der HQ-Cooperation-
Seite spielen, befindet sich dort einfach ein Heiltrank
- diese Quest geht davon aus, dass die Mobelsuchtabellen von der HQ-
Cooperation-Seite benutzt werden; solltet ihr diese Regeln nicht verwenden,
sollte Morcarl Zargon sich etwas entsprechendes ausdenken



Die Baracke
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Seid vorsichtig. Man weif$ nie, Wer sich in diesen ‘Ruinen
niedergelassen hat oder, ob Morcars “Oiener schon
angekommen sin?.

A Dies ist der Eingang.

D In dieser Truhe befindet sich, neben einigen verwahrlosten Gegenstinden der neuen
"“Qesitzer' der Baracke, ein Aeiltrank, der 4 KK wiederherstellt.

C Oer Anfiihrer, ein Oger, hinterlisst bei seinem Ableben einen Gegenstand. (eine
Schatzkarte ziehen und “Fallen, streunende Monster und "“Nichts" ignorieren)

D Dies ist der Ausgang.

Streunendes Monster. Ork



DVas Lager
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“Dieser Dereich scheint das Lager von Harvok und seinen

Anhingern gewesen zu sein. Sicherlich werden sich die neuen
Bewohner auch hier niedergelassen haben.

A Dies ist der Eingang in "Vas Lager'.
D Die Steinfalle wird erst ausgelsst, wenn der letzte 4eroe hindurch gegangen ist.
C Dies ist der Ausgang.

DO In dieser Truhe liegt ein Kettenhem?.

Streunendes Monster. Ork



Die Zitadelle
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“Nun gibt es kein Zuriick mehr. Thr kénnt nur noch voran
und hoffen einen anderen Ausgang zu f[nben.

A Dies ist der Eingang.

® Nachdem die Heroen den Fimir besiegt haben, hsren sie Kampflirm hinter der Tiir.
C “Oie Orks liegen tot am Doden. Vie Waffen der Chaoskrieger sind mit “Dlut benetzt,
D Dies ist der Ausgang.

‘E “Oiese Schatzkiste enthilt 200 Goldmimzen und ein geweihtes “Wasser.

F In dieser Truhe befindet sich ein Langschwert.

Streunendes Monster. Ork



Die Vorhalle
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“Die Chaoskrieger sind der “Deweis, anscheinend sind
Morcars Truppen schon hier. Aber diese prichtigen dallen
erfillen euch mit Hof fnung, dass ihr euer Ziel bald erreicht
habe.

A Dies ist der Eingang.

® Oas ist der Chaoschampion Galek “Wolf stster.

Angriff: 5 KW, Verteidigung: + KW, KK: 5 IN. ¢
C Oer Chaoskrieger schmiedet an einer prichtig gearbeiteten ‘Klinge. ‘Oas Aussehen
entspricht den DBeschreibungen der "“Klinge des Eisernen Kriegers', die die dleroen suchen.

O Dies ist der Ausgang.

‘F In dieser Truhe befindet sich einmal Armschienen und, wenn mit den Validationsregeln
fir "“Trinke brauen” gespielt wird, eine Trankzutat, ansonsten einen deiltrank.

Streunendes Monster: Chaoskrieger



Der Tunnel
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Thr betretet einen geheimen Gang, von dem ihr hofft, dass er
euch wieder heraus bringt.

A Die Geheimtiir ist der FEingang und ist am Anfang auf gedecke.
D Oie Truhe enthilt einen Heiltrank und 200 Goldmiinzen.
C Dies ist der Ausgang.

Streunendes Monster. Ork



Abschluss:

Meine Heroen, ich bin stolz auf euch. Thr habt es geschafft, die Uberreste der “Klinge zu
bergen und damit sichergestellt, dass Morcar sie nicht neu schmieden kann.

“Oie besten Schmiede unserer zwergischen \Verbimdeten werden Versuchen, sie erneut
einsatzbereit zu machen.

Gonnt euch etwas Ruhe, damit ihr auf weitere gefihrliche Abenteuer gefasst seid.

Jeder von euch erhilt eine “Belohnung von 100 Goldmiinzen.

.?\/lentor

Das Copyright liegt beim Autor: Horus.
Das Abenteuer darf frei zum personlichen, nicht-kommerziellen Gebrauch benutzt werden.



