
(A) Die Feuer im Ofen und unter dem Kessel brennen (es gibt also Leben hier in Minas Morgul). 

 Im Suppentopf brodelt eine schrecklich riechende Brühe, willst du kosten?  

 Wenn ja, verlierst du dadurch einen Punkt Körperkraft, denn sie ist ungenießbar! 

 

(B) Sobald die Helden die Skelette angreifen, ist aus der Ferne ein grausames Kreischen zu hören! 

 Erst wenn die Helden die Feste wieder verlassen wollen, kommt der Anführer der Nazgul, der wiedererwache 

 Hexenkönig von Angmar in den Gang geritten. (z. B. schwarze Chaos-Krieger verwenden!) 

 Die einfachen Nazgul: KK:  3          I: 1        A: 3        V: 3 blaue           T: 6 

 Der Hexenkönig:  KK: 3/5        I: 2        A: 4        V: 4 blaue        T: 10 Pferd  /  6 Fuß 

 (Sobald er 3 Punkte verloren hat, ist das Pferd tot und er kämpft normal zu Fuß weiter!) 

 

(C) An jedem Waffenschrank hängt ein Ausrüstungsteil im Wert von max. 750 Goldmünzen. 

 (Betreffende Karten mischen und Held ziehen lassen!) 

 

(D) In der Schatzkiste 1 liegen 250 Goldmünzen. In Kiste 2 liegen Juwelen im Wert von 150 Goldmünzen! 

 

(E) Ein lautes Klappern und Scheppern kommt von unten zu hören. Sollte jemand das Treppenfeld betreten,  

 kommen je Runde  4 Skelette (oder  beliebig!  weniger, je nach Situation)  herauf. 

 In der Schatzkiste befinden sich 300 Goldmünzen! 

 (Wenn die Helden gehen wollen, kommt Morcar hinauf und verflucht und beschimpft sie, weil sie 

 die Formeln haben etc… (die Helden sollten aber „gerade noch“ fliehen können!)) 
 

(F) Auf dem Altar 2  liegen einige Zauberformeln. Nimm sie an dich! 

 In der Schatzkiste 1  liegen 350 Goldmünzen!  In Kiste 2  sind 250 Goldmünzen aber du öffnest auch 

 die Gittertür zum Nebenraum dadurch! 

 

(G) In der Folterkammer ist ein Gargoyle. Er kämpft:  KK:  2          I: 2        A: 2        V: 2 blaue           T: 6 

„Das ist Minas Morgul, die Feste der schwarzen Magie. Einst wurde sie von den Menschen 
Gondors als Minas Ithil erbaut, die Feste des aufgehenden Mondes. Doch Saurons Nazgul, die Ring-
geister erorberten sie und fortan überzog Dunkelheit diese Stadt. Selbst als Sauron fiel und die Nazgul 
vernichtet schienen, blieb dies ein verwunschener und trostloser Ort. Viele Sagen und Legen beschreiben 
aber auch uralte Zauberformeln und große Schätze, welche von den Nazgul in dieser Festung zusam-
mengetragen wurden. Morcar wird sich diese zu Nutze machen wollen. Durch Eure Abkürzung solltet 
Ihr vor ihm hier angekommen sein. Dringt in die Festung ein und holt die Zauberformeln. Morcar darf 
sie unter keinen Umständen bekommen. Lasst jedoch große Vorsicht walten. Die Seelen derer, die hier 
früher hausten, werden immernoch umherirren…!“ 


