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Tabelle "Sarkophag absuchen”

DOu schiebst den Deckel beiseite und kannst es kaum glauben, im

Sarkophag liegen zwischen einigen ‘Knochen kostbare Grabbeigaben
aus Gold, Silber und Edelsteinen im “Wert von 300 Goldmimzen.

Ou findest eine intakte “Waffe unter dem Sargdeckel. Ziche eine

Ausriistungskarte.

Im Sarg liegt ein komplett verwester Leichnam. Leider Wurde er Ver-
flucht. Sein Skelett erhebt sich sof ort und greift dich an.

DOu Versuchst den massiven Steindeckel des Sarges beiseite zu
schieben. Mache die Krafzprobe!

(+) Mit aller Kraft schaffst du es und findest neben 50 Gold-
minzen auch ein Langschwert (Wemn Karte nockh Vorkarnden!)

(-) Ou hast nicht genug Kraft dazu, sagst aber aus Scham nichts.

“Eine uralte Mumie hast du in ihrer ‘Ruhe gestért. Sie ist rach-
siichtig und greift dich sofort an.

DOu stellst dich aber auch ungeschickt an, du “Narr. Der Sargdeckel
entgleitet dir und fillt dir auf den Fuf3. ‘Oaher kannst du nur mit
dem halbierten “Wert weiterziehen. Er heilt erst durch einen Trank
oder Zauber wieder (ohne ‘Korperkraftpunkte zu erhalten) oder am
Ende der Herausforderung. Zu dem ist auch nichts im Sarg zu finden.

Ou findest nichts von Bedeutung. Ver Sarkophag ist leer.

Im Sarg liegt ein Seidentuch. Auf ihm schimmert ein kleiner goldener
Dolch im “Wert von 50 Goldmiinzen.

Deim AHeben des Deckels [sst du eine Falle aus. Jede Figur im
“Raum, die nicht direkt an einer “Wand steht, fillt in eine Grube und
verliert einen Punkt ‘Korperkraft (s. Fallgrube). AnschliefSend kann
jeder herausklettern und die Gruben schliefen sich jeweils wieder
durch eine Steinplatte. Sonst ist der Sarg leer.

Maden und “Kifer fressen die Uberreste eines Menschen,
angewidert wWendest du dich ab.
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Tabelle "Sarkophag absuchen”

Auf der Steinplatte stehen seltsame und geheimnisvolle, wenn auch
furchterregende Insignien. Mach eine Intelligenzprobe!

(+) Ou erkennst die “Warnung in der alten Sprache Mordors, dass du
diesen Sargdeckel auf keinen Fall 5ffnen solltest und ziehst weiter.
(-) DOeine Neugier ist grof. Ou ignorierst alle Zeichen und schiebst
die Platte vom Sarg. Sofort erfillt sich ein alter Fluch und ein Geist
greift dich mit ¢ Kampfwiirfeln an. Oann verschwindet er wieder.

Eine einsame, mit Staub bedeckte Silberdublone liegt auf dem Sarg,
sie ist ganze 10 Goldmiimzen wert.

“Ou findest in dem Sarg einen Kocher mit 5 Pfeilen.

Beim Offnen des Sargdeckels entziimdet deine Fackel ein Leichengas.
Es kommt zu einer Stichf lamme und eine deiner Schriftrollen verbrennt.

“Oieser Sarkophag ist bis obenhin gefullt mit wertlosen Knochen.
“Willst du sie durchwiihlen und weitersuchen, setzte eine “Runde aus.

“Ou findest dann aber Grabbeigaben im “Wert 150 Goldmiinzen.

“Du schiebst den Sargdeckel zu Seite und ein Lauter, markdurch-
dringender Schrei ist zu héren. ‘Ou erschreckst dich dermafSen, dass du
dich erstmal nicht mehr konzentrieren kannst. Gib eine Gefechtskarte

ab.
“Deine Suche ist Leider ergebnislos.

Schnell willst du den Sarkophag wieder schliefSen, zu spit. “Ou hast
einen Zombie erweckt und er greift dich sofort an.

Der Sargdeckel ist nur schwer zu sffnen. Mache eine Kraftprobe!
(+) Ou kannst ihn wegschieben und siehe da. Ziehe eine Schatzkarte
(=) Ou bist zu schwach, schimst dich aber und erzihlst keinem davon.

“Der Sargdeckel ist sehr schwer und du iberlegst, was du tun kannst.
Mache eine Tncelligenzprobe!

(+) Ou siehst ein, der “Deckel ist auch mit vereinten ‘Kriften nicht zu
heben. Ein Troll muss ihn hergeschafft haben.

(=) Ou bist uneinsichtig, versucht deine “Waffe als Hebel zu nutzen
und brichst diese dabei ab. (Zuletzt genutzte Wafte ablegen!)



