Waffens
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Dieses Ol schiitzt deine Ausriistung.
Du kannst eine Metallwaffe
oder -Riistung einmalig damit
bestreichen und sie bleibt dann bei
Rostbefall verschont.

Preis: 150 Goldmiinzen

Ledertasche

Dank dieser Tasche kannst du jeweils
4 Trinke, Artefakte, Steine und Schriftrollen
mitfithren.

Preis: 150 Goldmiinzen

“Werkzeug

Damit kann ggf. jede noch nicht ausgeloste
Falle entschirft werden. Wiirfle einen weiflen
Kampfwiirfel:

= Die Falle ist entscharft.
Die Falle ist zwar entschirft, aber
du verletzt dich dabei und verlierst

einen Punkt Korperkraft

= Du l6st die Falle versehentlich aus
und zerstorst auch das Wertkzeug.

Preis: 250 Goldmiinzen

Klingengift

Dieses Gift kannst du auf ein Schwert, eine
Axt oder eine Pfeil- / Bolzenspitze geben.
Dadurch kannst du einen beliebigen Kampf-
wiirfel in den nichst stirkeren austauschen.
Es wirkt eine Herausforderung lang.
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Preis: 300 Goldmiinzen

Ledertasche

Dank dieser Tasche kannst du jeweils
4 Trinke, Artefakte, Steine und Schriftrollen
mitfithren.

Preis: 200 Goldmiinzen

Stihlerner Bolzen

6 Stiick. Werden mit einer Armbrust
max. 10 Felder weit verschossen.

Angriff:

Klingengift

Dieses Gift kannst du auf ein Schwert, eine
Axt oder eine Pfeil- / Bolzenspitze geben.
Dadurch kannst du einen beliebigen Kampf-
wiirfel in den niichst stirkeren austauschen.
Es wirkt eine Herausforderung lang.
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Preis: 300 Goldmiinzen

Ledertasche

Dank dieser Tasche kannst du jeweils
4 Trinke , Artefakte, Steine und Schriftrollen
mitfiithren.

Preis: 200 Goldmiinzen

Stihlerner Bolzen

6 Stiick. Werden mit einer Armbrust
max. 10 Felder weit verschossen.

Preis: 100 Goldmiinzen

Preis: 100 Goldmiinzen




