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Tabelle "Kamin | Kiiche absuchen"

Ou findest zwei silberne Kerzenstinder auf dem Sims. Jeder ist
20 Goldmimzen wert.

Ou durchsuchst jeden “Winkel und jede Ecke, leider gibt es hier

nichts zu holen.

Ou erblickt durch die Flammen des Kamins | Ofens etwas
Glinzendes. Mache die Intelligenzprobe!

(+) Ou nimmst einen “Feuerhaken und ziehst eine mit “Oiamanten
besetzte ‘Kette heraus, sie ist 150 Goldmiinzen wert.

(-) Deine Gier itherkommt dich und du greift mit der blofen Hand ins
“Feuer. Ou verlierst einen ‘Punke “Korperkraft, ziehst jedoch eine
mit Oiamanten besetzte ‘Kette heraus, sie ist 150 Goldminzen wert

“Fin Stein vom Sims ist auffallend locker. Ou ziehst ihn heraus und
findest ein goldenes Amulett im “Wert von 80 Goldminzen.

AHier gibt es nur Asche und Staub. “Oeine Suche ist erfolglos.

“Ein Lleckerer “Braten hingt itber dem Feuer, Gondorianischer Fasan.
Jeder, der sich daran stirke, erhilt einen Punkt Kérperkraft zuriick.

DOu stellst dich aber auch ungeschickt an, du “Narr. Ou versuchst
einen wertvollen Fdelstein mit deiner Waffe aus der Verzierung in
der Steinkante zu [ssen. ‘Es gelingt dir zwar, aber deine Klinge
bricht ab dabei. Lege eine beliebige “W af fenkarte (keine ‘Riistung) ab.
“Der Stein ist aber dafirr 100 Goldmiinzen wert.

In einem “Fass hat sich ein garstiger Ork versteckt. Ou hebst den
Deckel und er greift dich sofort an.

DOu kannst der “Versuchung nicht widerstehen und kostest von
Speisen, die dort angerichtet stehen. Verdammt, sie waren wohl ver-
giftet. ‘Ou verlierst einen Punkt Korperkraft.

Fin wohlig warmes Kaminfeuer Lisst dein Herz erfreuen. Schitze
und Reichtiimer gibt es aber keine.

“Ou entdeckst eine kleine “Flasche mit einem Heiltrank fir 2
Verlorene ‘Korperkraftpunktee.
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Auf dem Kaminsims stehen viele grofSe bunte “Flaschen, zu schwer
um sie mitzunehmen. Mache eine Tneelligenzprobe!

(+) “Ou riechst an den Flisssigkeiten und erkennst eine Flasche mit
einem Heilkrank, du erhilest zwei ‘Kérperkraftpunkte zuriick.

(=) Ou hast keine Ahnung, um was firr Flissigkeiten es sich handelt.
“Ou kostest versehentlich einen Schluck Zwergen-Rum und verlierst
einen Intelligenzpunkt wegen ‘Trunkenheit.

In einer verkohlten Tasche, die du aus der Asche ziehst, entdeckst du

W20 x 10 Goldmiinzen.

“Ou “Narr versuchst mit deiner ‘Waffe etwas scheinbar “Wertvolles
aus den “Flammen zu fischen, dabei vergliht die “Waffe und wird un-
brauchbar. Gefunden hast du nur eine alte Kanne, die du wiitend zuriick

in den ‘Kamin trittst. Eine beliebige (Metall-) “Waffe ablegen!

Du lehnst dich bei deiner Suche zu dicht an die Flammen des Kamins |
Ofens und verbrennt eine Schriftrolle, du “Narr!

“Ou éffnest ein grofles Fass, darin ist etwas sehr Wertvolles.
Ziche eine oder zwei Schatzkarten.

“Eine verlassene Silberdublone liegt auf dem Sims, sie ist 10 Gold-
miinzen wWert.

Aufer Staub und Spinnenweben gibt es hier nichts zu finden.

Heer hingt ein schwerer Stahlkessel itber dem Feuer.

“Willst du versuchen hineinzusehen 777

(+) “Ou bist zu ungeschicke und kippst dir eine kochend heif8e “Orithe iiber
die FiufSe, du Narr. Somit kannst du nur noch mit halbem “Wert weiter-
ziehen bis zur nichsten dderausforderung oder bis du einen Heiltrank
oder -zauber bekommst (ohne Korperkraft-Punkte zu erhalten!) .

(-) “Es kommt eh ein merkwirdiger Geruch aus dem ‘Kessel, daher gehst
ou lieber weiter.

Das Bild iber dem Kamin ist iibersit mit Spinnenweben. Ou ent-
fernst sie und erkennst, dass der Dilderrahmen aus purem Gold ist.
Ou kannst ihn einstecken und erhiltst dafiir 200 Goldmimzen.



