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Tabelle "Tisch absuchen”

Fine dicke Spinne Liuft iber den Tisch, sonst findest du gar nichts.

Ein kleiner Goblin, der sich unter dem Tisch versteckt hat, springt
hervor und greift dich sofort an!

“Ou findest eine Schachtel mit Anserke-Kriutern. (‘Ou kannst sie
2.B. dem “Oruiden geben zum Drauen neuer Trinke)

Jemand hat hier drei Stapel Mimzen liegen lassen. ‘Nimmst du sie
mit, bis du um 130 Goldmiinzen reicher.

Dort steht eine kleine Holzkiste. Mache die Tncelligenzprobe!
(+) “Ou entdeckst den doppelten DBoden. Unter ihm liegt ein
Fdelstein im “Wert von 250 Goldmiinzen.

(-) Ou blickst in eine leere Kiste und wendest dich enttiuscht ab.

In einem Aaufen Papiere findest du eine alte Schriftrolle.

“Ou findest eine alte Tonschiissel mit Speiseresten. Vu kostest und
merkst zu spit, dass sie Verdorben sind und verlierst einen Punke

Korperkraft.

Am Tisch entdeckst du eine breite Schublade mit einem rostigen
FEisenbeschlag. Mache die Rrafzprobe!

(+) Ou kannst sie 5ffnen und findest einen “Volch und ein Sickchen
mit 5O Goldmimzen.

(-) Genervt trittst du gegen das Tischbein, sonst geschieht nichts.

Auf dem Tisch steht eine Flasche Diisterwald-Rum. Ou Lidst alle
im Raum auf einen Schluck ein. Wer bei der Tncelligenzprobe! ver-
sagt, kann nicht wiederstehen und verliert einen Intelligenzpunkte
wegen Trunkenheit.

“Ou entdeckst eine alte speckige Ledertasche am Ende des Tisches.
In ihr befindet sich ein Seidentuch. Als du es hervorholst fallen
duzende weifSer Perlen zu “Boden und rollen umher. Um sie alle
auf zusammeln, miisstest du eine ‘Runde aussetzen. Oafiir sind die

“Perlen jedoch 100 Goldmiinzen wert.
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Ein Tonkrug mit einer iibel riechenden, dickfliissigen Masse steht in
der Ecke. Es ist “Orachendarm-Sekret, eine Oelikatesse unter Orks.
Angeekelt schiebst du ihn beiseite.

“Verstreut auf dem Tisch liegen 20 Goldmiimzen.

“Ou hebst den Deckel eines glinzenden Messing-Topfs. In ihm liegen
frische ‘Kriuter, welche sofort anfangen zu welken als Licht auf sie
trifft. Rasch isst du sie und erhiltst einen Punkt Kérperkraft zu-
riick, da es sich um Athelas, dem sog. Konigskraut handelt.

“Ou entdeckst eine Flasche mit einem Heiltrank fir 2
Korperkraft-Punkte.

An der Seite des Tisches siehst du einen kleinen Holzhelbel. Als du
ihn umlegst, kommen zwei “Dolzen einer gut Versteckten Armbrust
unter dem Tisch hervorgeschossen und treffen die “Figuren, die je-
weils an den kurzen Seites des Tisches stehen. Diese verlieren einen

Punkt ‘Koérperkraft.
Auf dem Tisch befindet sich nur Staub und Oreck.

Du siehst an der Tischkante merkwiirdige ‘Verzierungen,

mache die Tncelligenzprobe!

(+) Ou entdeckst, dass es sich dabei um ein Art Schliissel handelt.
“Ou driickst die “Verzierungen ein und eine kleine ‘Klappe sffnet sich,

dahinter findest du 80 Goldmimzen.
(=) Ou findest die Verzierungen ganz hithsch aber bedeutungslos.

“Ou findest eine kleine Dose mit Arlan-Kriutern. (‘Ou kannst sie
2.B. dem Oruiden geben zum Drauen neuer Triinke)

Eine kleines goldenes Amulett liegt auf dem Tisch im “Wert von
10 Goldmiinzen.

“Ou findest ein paar gehiutete Ratten auf einem Teller. Angewidert
Wendest du dich ab.



