Ausweichmansver

Deine geschickten Bewegungen
machen es dem Gegner schwer,
dich zu treffen. Du kannst dich
in dieser Runde mit einem
griinen Kampfwiirfel extra
verteidigen!

“Verteidigung
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Von deinem Kampfgeist
mitgerissen steckt einer deiner
Landsknechte eine Verwundung
weg, die ihn sonst
getotet hiitte.

Landsknecht

“Kontern

Es gelingt dir einen gegnerischen
Angriff ohne Verteidigung auszu-
weichen und unmittelbar einen
Gegenangriff zu starten. Der
Gegner ist derart iiberrascht, dass
er sich mit einem Kampfwiirfel
weniger verteidigt!

“Verteidigung und Angriff

Letzte ‘Kraft

Du mobilisierst deine letzten
Krifte und steckst eine Verlet-
zung weg, die dich normaler-
weise getotet hitte. Nutze diese
Karte um unmittelbar denVerlust
von 2 Korperkraftpunkten
auszugleichen!

Heilung

Zielsicherheit

Du konzentrierst dich und
zielst mit ruhiger Hand. So
triffst du eine besonders ver-
wundbare Stelle des Gegners.
Verdoppele das Kampfwiirfel-
Ergebnis eines Fernangriffs!

Lange Finger

Durch deine Fingerfertigkeit
erhiltst du bei der Schatzsuche
eines anderen Helden die Hilfte
dessen Goldes, wenn du max. 5
Felder entfernt stehst!

Gold

Durchbruch
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Obwohl der Weg durch deine
Gegner versperrt ist, gelingt
es dir durchzubrechen. Du
kannst in deinem Zug auch
besetzte Felder tiberqueren!

Zug | Fluche

Mit einem heldenhaften

Sprung kannst du einem deiner
Kameraden oder Landsknechte
vor einem Fernangriff-Treffer
bewahren, wenn du max. 2
Felder entfernt stehst. Du musst
aber den Schaden erleiden.

“Rettung

Du holst im Nahkampf zu

einem besonders médchtigen
Schlag aus. Verdoppele das
Kampfwiirfel-Ergebnis beim

Angriff!

Angriff




